ILJ] #wirfUrschule

Projektentwurf: Maker-Projekttag Grundschule
Thema: ,,Wasser - nutzen, verstehen, schiutzen*

Fur die Makerspace-Community von #wirfirschule

1) Ausgangspunkt: Die Herausforderung

»Wie kénnen wir in unserer Schule Wasser sparen und schitzen?*
Diese Herausforderung steht im Zentrum des Projekttages.

Sie ist:

e konkret (bezieht sich auf die eigene Schule)
e relevant (betrifft den Alltag der Kinder)
e offen (Iasst verschiedene Losungen zu)

e interdisziplinar anschlussfahig

— Der Projekttag wird damit nicht als ,Thementag®, sondern als Problemléseprozess gestaltet.
2) Zielperspektive: Welche Kompetenzen werden geférdert?

Das jahrgangsubergreifende Projekt unterstutzt zentrale Kompetenzen im Sinne von BNE und
Maker Education:
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Fachliche Kompetenzen

e \Wasserkreislauf verstehen
e \Wasser als Ressource einordnen
e Formen der Wassernutzung erkennen

e Verschmutzung und SchutzmafBnahmen benennen

Methodische Kompetenzen

e Daten erheben (z. B. Wasserverbrauch schatzen/vergleichen)
e Beobachten und dokumentieren
e einfache Experimente durchfUuhren

e Informationen auswerten

Kommunikative Kompetenzen

e Ergebnisse prasentieren
e |deen verstandlich darstellen
e andere Perspektiven anhéren und einbeziehen

Soziale Kompetenzen

e in Teams arbeiten (jahrgangsubergreifend)
e Verantwortung Ubernehmen
e gemeinsam Losungen entwickeln

Gestaltungskompetenz (BNE)

e eigene Handlungsmaoglichkeiten erkennen
e Zusammenhange verstehen (lokal — global)
e Losungen entwickeln und bewerten

e Verantwortung fur Umwelt Ubernehmen
3) Der Makerspace als zentraler Lernort

Der Makerspace ist nicht ,der Raum, in dem gebastelt wird", sondern:

- der Ort, an dem aus Erkenntnissen konkrete Léosungen entstehen -
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Rolle des Makerspace im Projekttag:

e verbindet Denken + Machen + Reflektieren
e ermoglicht Prototyping und Gestaltung

e schafft Raum fur selbststandiges Arbeiten
e unterstutzt interdisziplinare Prozesse

Verbindung zum regelmaBigen Projekttag
Der Maker-Projekttag wird hier sichtbar als:

e fester Zeitrahmen im Schulalltag
e Experimentierraum fur neue Lernformen

e Motor fur Schulentwicklung

— Der Makerspace gibt diesem Projekttag seine didaktische Struktur und Berechtigung.

4) Struktur des Projekttages (ca. 4-5 Stunden)

Phase 1: Einstieg — Problem sichtbar machen
Impuls:

e Gerausch: Wasser
e Bild: Wassermangel vs. Uberfluss

Frage:
~Was ware, wenn bei uns in der Schule plotzlich kein Wasser mehr da ware?*
Uberleitung zur Herausforderung:

Wie kdnnen wir in unserer Schule Wasser sparen und schutzen?*

Phase 2: Erkunden & Verstehen

Stationenarbeit:

Wasserverbrauch im Alltag
Wasserkreislauf
Verschmutzung

Nutzung von Wasser

Ziel: Fachliche Grundlage schaffen
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Phase 3: Ideen entwickeln

Leitfrage bleibt sichtbar:

“Was konnen wir hier in der Schule konkret verandern?*
Kinder entwickeln Ideen wie:

e \Wasserspar-Regeln
e Erinnerungssysteme
e Kampagnen

e Kkleine technische Losungen

Phase 4: Maker-Phase (im Makerspace)
— Hier hat der Makerspace seinen zentralen Moment

Die Kinder setzen ihre Ideen um:

e Modelle

e Plakate

e Prototypen
e Videos
Wichtig:

e Bezug zur Herausforderung bleibt bestehen

e Losungen mussen erklarbar sein

Phase 5: Prasentation

e Galeriegang

e Kkurze Vorstellungen

Leitfrage: ,Welche Idee kénnte wirklich etwas verandern?“

Phase 6: Reflexion

e \Was haben wir gelernt?
e \Was kdbnnen wir umsetzen?
e \Was bleibt schwierig?

— Verbindung zu realer Schulentwicklung
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5) Bedeutung fur Schule & Makerspace- Community
Dieser Projekttag zeigt exemplarisch:

e wie Makerspace strukturiert in Schule eingebunden werden kann
e wie interdisziplinares Lernen konkret umgesetzt wird
e wie Schulentwicklung im Kleinen beginnen kann

»,Der Maker-Projekttag macht sichtbar, wie Schule aussehen kann, wenn Kinder nicht
nur lernen, sondern gestalten - und der Makerspace wird zum Ort, an dem genau das

moglich wird.*
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Kompakter Planungs - & Reflexionsleitfaden

1. Ausgangspunkt: Die Herausforderung
Unsere Leitfrage:

Ist sie...

[ lebensnah? [ offen? [ handlungsorientiert?
2. Lernziel erklaren

Fachlich:

Methodisch (z. B. Forschen, Dokumentieren):

Sozial (z. B. Teamarbeit):

BNE / Gestaltung (Verantwortung, Ldsungen entwickeln):

3. Jahrgangslbergreifend arbeiten
Welche Jahrgange?

Gruppenbildung:
1 gemischt [ nach Interesse [ andere:

Wichtig:
Wie Ubernehmen altere Kinder Verantwortung?
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4. Rolle des Makerspace
Im Makerspace passiert:
1 Bauen O Entwickeln O Testen [ Prasentieren

Kernfrage:
Was wird hier moglich, was im Klassenraum nicht maglich ware?

5. Ablauf des Projekttages

Einstieg (Problem sichtbar machen):

Erkundung (Fachlichkeit sichern):

Ideen entwickeln:

Maker-Phase (Gestalten):

Prasentation:

Reflexion:

6. Organisation klaren

Zeitstruktur:

Material / Raume (inkl. Makerspace):
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Rollen im Team:

7. Schulentwicklung mitdenken

Was kann sich durch regelmafige Projekttage verandern?
[0 Unterricht 0 Zusammenarbeit U Lernkultur [0 Rolle der Kinder

Beobachtungsfrage:

8. Nach dem Projekttag

Das lief gut:

Das war herausfordernd:

Nachster Schritt:

Leitgedanke

Der Maker-Projekttag ist kein Extra —

sondern ein Raum, in dem Schule sich weiterentwickeln kann.
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