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Mehr als Bauen: Was Lernen im Makerspace so besonders macht
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Modelle, Stufen, Praxisbeispiele
Fir die Makerspace-Community von #wirfiirschule

1) Denkraum

Kreativitdt — Die Bereitschaft, Méglichkeiten zu sehen
Bevor wir gemeinsam auf den Unterricht schauen, mochten wir dich einladen, fUr einen Moment
den Blick auf dich selbst zu richten. Denn jeder Makerspace beginnt lange bevor Kinder den Raum

betreten. Er beginnt mit der Haltung der Menschen, die ihn gestalten.

Ein Gedanke

Viele Erwachsene sagen irgendwann Uber sich selbst:
.lch bin eigentlich gar nicht kreativ.”

Vielleicht kennst du diesen Gedanken auch.

Dabei wird Kreativitat haufig mit Kunst, besonderen |deen oder auBergewohnlichen Begabungen

verbunden. Im Schulalltag erleben wir sie jedoch ganz anders.
Kreativitat beginnt oft viel friher.

Sie zeigt sich dort, wo wir bereit sind, Gewohntes zu hinterfragen, neue Wege auszuprobieren
oder einer Idee noch eine zweite Chance zu geben.

Kinder bringen diese Haltung meist ganz selbstverstandlich mit. Sie bauen, verandern,
kombinieren und beginnen immer wieder neu. Erst im Laufe ihres Lebens lernen viele von uns,
dass es haufig nur eine richtige Losung gibt — und dass Fehler méglichst vermieden werden
sollten.

Maker Education erinnert uns an etwas, das wir vielleicht selbst einmal konnten:
Moglichkeiten zu entdecken, statt nur nach richtigen Antworten zu suchen.

Vielleicht beginnt Kreativitat deshalb gar nicht mit einer auBergewdhnlichen Idee. Vielleicht
beginnt sie mit der Bereitschaft, heute etwas anders zu machen als gestern.
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Kleine Ubung

Verandere in den nachsten Tagen bewusst eine Kleinigkeit in deinem Unterricht.

Nicht, weil der bisherige Weg falsch war, sondern weil neue Wege neue Erfahrungen
ermoglichen.

Vielleicht ...

e beginnst du eine Stunde mit einer offenen Frage statt mit einer Erklarung.
e lasst du die Kinder zuerst Vermutungen sammeln, bevor ihr gemeinsam nach Antworten
sucht.

e gibst du einer Idee etwas mehr Zeit, obwohl sie noch nicht perfekt erscheint.

Beobachte anschlieBend: Was hat sich verandert? Vielleicht nicht nur bei den Kindern —sondern

auch bei dir.

Zum Mitnehmen

“Kreativitat beginnt dort, wo ich bereit bin, etwas anders zu machen”

2) Maker-Werkstatt

Mehr als Bauen - Vier didaktische Perspektiven auf gutes Lernen im Makerspace

Warum diese Maker-Werkstatt?

Vielleicht kennst du diesen Moment.

Kinder stehen um einen Tisch im Makerspace. Sie diskutieren, probieren aus, verwerfen ldeen und
beginnen noch einmal von vorn. Niemand fragt nach dem richtigen Losungsweg. Stattdessen

entstehen neue Fragen.

Die Kinder lernen.

Nicht zufallig. Nicht nebenbei.

Sondern auf eine Weise, die viele Lehrkrafte als besonders intensiv erleben.

Warum ist das so? Ist es einfach die besondere Atmosphare? Liegt es an den Materialien? Oder

steckt mehr dahinter?

Wir glauben: Hinter gut gestalteten Makerspace-Projekten stehen didaktische Prinzipien, die
sich gegenseitig erganzen und verstarken. Die meisten Lehrkrafte nutzen sie bereits intuitiv.
Die Theorie hilft uns nicht dabei, Unterricht neu zu erfinden. Sie hilft uns vielmehr zu
verstehen, warum manche Lernprozesse so gut gelingen.

Deshalb mochten wir dich in dieser Maker-Werkstatt einladen, vier didaktische Perspektiven
kennenzulernen — nicht als abstrakte Modelle, sondern als vier unterschiedliche Blickwinkel auf

denselben Unterricht.
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Eine Herausforderung begleitet uns durch diese Maker-Werkstatt
Anstatt vier Modelle unabhangig voneinander zu betrachten, begleiten wir ein einziges
Unterrichtsbeispiel.
Eine Lerngruppe beschaftigt sich mit der Frage:
»Wie kénnen wir in unserer Schule Wasser sparen und schiitzen?*
Diese Herausforderung verandert sich nicht. Was sich verandert, ist unser Blick darauf.

@ Erste Perspektive

Kinder lernen, weil sie ein Problem I6sen méchten.
Die Lehrkraft beginnt den Unterricht nicht mit einer Erklarung zum Wasserkreislauf.
Sie stellt eine Frage.

“Wie viel Wasser verbrauchen wir eigentlich jeden Tag in unserer Schule?”
Plotzlich entsteht Neugier.

Die Kinder beginnen zu beobachten. Sie zédhlen Wasserhahne. Sie tiberlegen, wo Uberall Wasser
genutzt wird. Manche vermuten, dass vor allem die Toiletten viel Wasser verbrauchen. Andere

denken an die Mensa oder an das Handewaschen.

Noch bevor ein Fachbegriff gefallen ist, sind die Kinder mitten in einem Lernprozess. Genau hier

beginnt problemorientiertes Lernen.
Nicht das Wissen steht am Anfang. Sondern das Problem.
Das Wissen wird gebraucht, weil die Kinder Antworten finden méchten.
Vielleicht ist das der entscheidende Unterschied zu vielen klassischen Unterrichtssituationen.
Denkimpuls
Lernen beginnt oft dort, wo Kinder merken:
,Um weiterzukommen, brauche ich neues Wissen.”

. Zweite Perspektive

Kinder lernen, weil ihre erste Idee selten die beste bleibt.
Die Kinder entwickeln erste Vorschlage.

Einige mochten Erinnerungsschilder gestalten. Andere Uberlegen, ob Sensoren beim Wasserhahn
helfen kénnten. Eine Gruppe baut einen kleinen Prototyp.

Beim Test zeigt sich schnell: Die Idee funktioniert NOCH nicht.
Im Makerspace ist genau dieser Moment besonders wertvoll. Jetzt beginnt Lernen.

Die Kinder Uberlegen gemeinsam:
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Was mussen wir verandern?

Welche Materialien eignen sich besser?

Was konnten wir anders machen?
Sie entwickeln ihre Idee weiter. Und genau diesen Kreislauf beschreibt Design Thinking.
Das Ziel ist nicht die perfekte L6sung. Sondern das wiederholte Verbessern einer Idee.
Denkimpuls

Gute Ideen entstehen selten auf Anhieb.
Sie wachsen.

@ Dritte Perspektive

Kinder lernen, weil ihre Fragen mit der Welt verbunden sind.
Warum sollten wir Uberhaupt Wasser sparen?

Diese Frage flihrt weit Giber das Schulgebaude hinaus. Die Kinder beschaftigen sich plétzlich mit
Regionen, in denen Wasser knapp ist. Sie entdecken Zusammenhange zwischen Klimawandel,

Konsum und ihrem eigenen Alltag.
Sie merken:
Unser Handeln hat Auswirkungen.

Genau hier beginnt Bildung fur nachhaltige Entwicklung. Nicht mit Verboten. Nicht mit

moralischen Appellen.
Sondern mit dem Verstehen von Zusammenhangen.

Denkimpuls

Zukunft beginnt oft mit einer guten Frage.

@ Vierte Perspektive

Kinder lernen, weil sie erleben, dass sie etwas verdndern kénnen.

Am Ende des Projekts prasentieren die Gruppen ihre Ideen. Einige Vorschlage werden
tatsachlich umgesetzt.

Die Kinder erleben:
Unsere Ideen haben Bedeutung.
Sie kdnnen ihre Umwelt gestalten.

Genau diese Erfahrung beschreibt Gestaltungskompetenz. Nicht das fertige Produkt steht im
Mittelpunkt.
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Sondern die Erfahrung von Selbstwirksamkeit.
Denkimpuls
Bildung bedeutet nicht nur zu verstehen, wie die Welt ist.

Bildung bedeutet auch zu erfahren, dass sie gestaltbar ist.

Was bedeutet das nun fiur den Makerspace?

Vielleicht fallt dir beim Lesen etwas auf. Keines dieser Modelle beschreibt den Makerspace.
Sie beschreiben Lernen.

Der Makerspace ist nicht deshalb bedeutsam, weil dort gebaut wird. Er ist bedeutsam, weil dort
Bedingungen entstehen, unter denen diese Lernprozesse besonders gut gelingen kénnen.

Deshalb wurden wir bei der Unterrichtsplanung auch nicht zuerst fragen: ,Wie konnen wir den

Makerspace nutzen?* Sondern:
»Welche Form des Lernens braucht dieses Thema?“
Manchmal genugt ein Gesprach. Manchmal eine Recherche. Manchmal ein Experiment.

Und manchmal eréffnet gerade der Makerspace Méglichkeiten, die im Klassenraum so nicht
entstehen wirden.

Vielleicht beginnt dort curriculare Verankerung.

3) Maker-Kompass

Gesprdchsimpulse fiir euer Kollegium

1.  Welche der vier Perspektiven entdecken wir bereits in unserem Unterricht?

2. Welche Herausforderung eignet sich besonders fur einen Makerspace-Lernprozess?

3. Welche Perspektive mochten wir kUnftig bewusster bertcksichtigen?

4. Wie verandert sich unsere Unterrichtsplanung, wenn wir zuerst an den Lernprozess und

erst danach an den Lernort denken?
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4) Maker-Challenge des Monats

Plant gemeinsam im Kollegium eine Unterrichtseinheit. Stellt euch dabei nur eine einzige Frage:
»~Welche Form des Lernens braucht dieses Thema?“

Wenn ihr merkt, dass Kinder forschen, gestalten, entwickeln, testen und reflektieren sollen, pruft

bewusst:

Koénnte der Makerspace hierfiir der passende Lernraum sein?
5) Abschlussgedanke

Maker Education beginnt nicht mit Werkzeugen. Sie beginnt mit einer guten Frage.

Und manchmal beginnt sie mit dem Mut, Unterricht aus einer neuen Perspektive zu
betrachten.

Transparenzhinweis zum Einsatz generativer Kl

Bei der Erstellung dieser Projekt-PDF wurde generative kunstliche Intelligenz als
unterstutzendes Werkzeug eingesetzt. Verwendet wurde ChatGPT (OpenAl, aktuelle Version)
im Juli 2026.

Der Einsatz beschrankte sich auf die Strukturierung und Reflexion von Gedanken sowie die
sprachliche Ausformulierung einzelner Passagen. Die inhaltlichen Uberlegungen,
Argumentationen, Schlussfolgerungen und die finale Verantwortung fur den Inhalt liegen
vollstandig bei der Autorin bzw. dem Autor. Alle Aussagen und fachlichen Einordnungen

wurden eigenstandig gepruft und verantwortet.
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